Model zbrané M-10

Kristyna Cizova
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ProC zrovna model zbrané?

Jaky je vlastné muj vztah k modelovani?
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Podklady

Ingram MAC 10
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Pfi modelovani jsem vyuzivala hlavné nakres
zbrané, realnymi fotografiemi jsem se inspirovala
hlavné kvuli raznym zahybum a materialu.
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Ukazka modelovani urcitych casti




Télo

Zluté oznaéena éast
Krivka, kterou jsem poté
Vytahla NURBS
vytazenim.

Cervené oznaéena éast
Krychle kterou jsem do
vytazeneé krivky zasadila




Cast napinaci paky

» Valec

» Odstranéni horni plochy
 Vytazeni

* Funkce ntiz

» Oznaceni a vytazeni
stran

» Oznaceni a snizeni

* Protahnuti




Muska

* Krychle

* Funkce nuz

» Odstranéni pfedni, horni
a zadni stény (Castecné)
*\ytazeni

» Zaobleni

Funkce nlz
*\ytazeni




Chyby kterych jsem si védoma




Plany do budoucna
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Ukazkové rendery






















Dekuji za pozornost!




