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Model zbraně M-10



Proč zrovna model zbraně?

a

Jaký je vlastně můj vztah k modelování?



Podklady

Při modelování jsem využívala hlavně nákres 

zbraně, reálnými fotografiemi jsem se inspirovala 

hlavně kvůli různým záhybům a materiálu.



Ukázka modelování určitých částí



Tělo

Žlutě označená část

Křivka, kterou jsem poté

Vytáhla NURBS 

vytažením.

Červeně označená část

Krychle kterou jsem do 

vytažené křivky zasadila  



Část napínací páky

• Válec

• Odstranění horní plochy

• Vytažení 

• Funkce nůž

• Označení a vytažení 

stran

• Označení a snížení

• Protáhnutí



Muška

• Krychle

• Funkce nůž

• Odstranění přední, horní

a zadní stěny (částečně)

•Vytažení

• Zaoblení

•Funkce nůž

•Vytažení



Chyby kterých jsem si vědoma



Plány do budoucna



Ukázkové rendery















Děkuji  za pozornost!


